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Resumen. El objetivo de este estudio es la construcción de modelos 3D mediante técnicas de fotogra-
metrı́a de corto alcance. Para poder reconstruir un objeto es necesario tomar varias fotos del mismo,
desde diferentes ángulos y con diferentes orientaciones. Partiendo de la información en 2D que brindan
las fotografı́as digitales y el uso de software adecuado se realiza el relevamiento geométrico. El pro-
cesamiento de la información digital se lleva a cabo mediante herramientas de filtrado y selección de
caracterı́sitcas relevantes como puntos, bordes, etc. Se tiene como resultado un conjunto de puntos en el
espacio tridimensional para posterior construcción de superficies y generación de mallas para elementos
finitos.
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