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FACULTAD DE INGENIERÍA

Y CIENCIAS HÍDRICAS


Departamento de Informática

Algoritmos y Estructuras de Datos


1) Examen Final (30/11/00)
2) Escriba procedimientos/funciones ANULA(P), TOPE(P), SACA(P), METE(x,P), VACIA(P),  para el TDA: PILA representado mediante arreglos.

3) Se desea desarrollar programas para manejar una serie de colas de impresión. 

a) Escriba un procedimiento AÑADIR_TRABAJO(job,userid,LC) que toma como argumentos un código de trabajo job  y número de identificación de usuario userid, ambos de tipo integer, y lo pone en la cola de prioridad apropiada, dependiendo de userid. Para cada cola tenemos un rango de usuarios userid_min ( userid ( userid_max. Las colas están organizadas en una lista LC cuyos elementos son de tipo descripcion_de_cola:
type descripcion_de_cola = record 
     userid_min, userid_max: integer;

      C: cola

end;

Las colas estan en la lista por orden de prioridad.

b) Escribir una función OBTENER_SIGUIENTE_TRABAJO(LC) : integer, que revisa las colas y retorna el primer trabajo en la cola de más alta prioridad a ser procesado. 

Usar solamente las funciones/procedimientos abstractos de los tipos LISTA y PILA. (Sobre todo NO usar implementaciones de bajo nivel de las mismas.)

Funciones/procedimientos del tipo LISTA:  INSERTA (x, p, L), LOCALIZA (x, L), RECUPERA (p, L), SUPRIME (p, L), SIGUIENTE (p, L), ANTERIOR (p, L), ANULA (L), PRIMERO (L).
4) Funciones/procedimientos del tipo COLA: ANULA(C), FRENTE(C), PONE_EN_COLA(x,C), QUITA_DE_COLA(C), VACIA(C).

5) Ordene las siguientes funciones por velocidad de crecimiento:

6) 3n, 2.5 sqrt(n), 6 log(n), 23., n4, 2n
7) Dados los enteros 1,8,10,20,30,25,24,23,22,50,60 clasificarlos de menor a mayor por montículos. Mostrar como queda el árbol después de cada inserción y después de cada supresión. 

8) a) Construir el código de Huffman para los siguientes caracteres, con su respectiva probabilidad: P(A)=0.4, P(B)=0.3, P(C)=0.1,  P(D)=P(R)=0.05, P(T)=P(L)=P(X)=P(Z)=0.025.

9) b) Encodar la palabra “abracadabra”. 

10) Escribir una función que encuentre el mínimo de las etiquetas en un árbol binario. Usar las operaciones abstractas de árbol binario: HIJO_IZQUIERDO(n), HIJO_DERECHO(n). Usar recursividad.
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